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CELEM PROJEKTU JEST DIGITALIZACJA | UDOSTEPNIENIE
WYJATKOWYCH MUZEALIOW Z OSTROWA LEDNICKIEGO —
POMNIKA HISTORII, DATOWANYCH NA CZASY
FORMOWANIA SIE PANSTWA POLSKIEGO

W czerwcu 2025 roku Departament Finansowy Ministerstwa
Kultury i Dziedzictwa Narodowego
przekazal Muzeum Pierwszych Piastow na Lednicy
umowe nr 112720/25/FPK/DMIiSK,
dotyczacg realizacji zadania pn.:
»wDigitalizacja i udostepnienie najcenniejszych zasobow
archeologicznych
Muzeum Pierwszych Piastow na Lednicy” w ramach
Programu Kultura Cyfrowa.
Przyznana kwota wynosi 112000 PLN

Muzeum Pierwszych Piastow na Lednicy postarato si¢ rOwniez
o dofinansowanie tego projektu przez

Urzad Marszalkowski Wojewodztwa Wielkopolskiego,
dzieki czemu 22 lipca 2025 roku zostata podpisana podobna
umowa nr 103/DK/1K/2025
na kwoteg 48000 PLN



Celem projektu jest digitalizacja i udostepnienie wyjatkowych muzealiow z Ostrowa Lednickiego -
Pomnika Historii, datowanych na czasy formowania si¢ Panstwa Polskiego.

Na potrzeby projektu wytypowano zbioér 49 zabytkéw archeologicznych, w tym migdzy innymi:

- kolekcje uzbrojenia (miecze, inkrustowane groty widczni, inkrustowane strzemiona, kolczuge, hetm
Z nosalem, nahajke, kiscien, pobocznice wedzidta, okucie pochewki noza I pojemniki z poroza);

- przedmioty wykonane z kruszcu (ztoty kabtaczek skroniowy, ztocone okucia, fragmenty ziotych
0zdob);

- kolekcje sakraliow (okucie ksiggi liturgicznej, grzebien liturgiczny z kosci stoniowej, krzyzyk
bursztynowy, krzyzyk brazowy, krzyzyki otowiane I trybularz, czyli fragment kadzielnicy);

- przedmioty wykonane z drewna (czerpaki, cebrzyk i niecka).

Wymienione wyzej muzealia, pomimo wymaganej statej opieki konserwatorskiej, sg ciggle narazone
na r6znego rodzaju uszkodzenia wynikajace z przeprowadzanych kwerend, badan 1 wypozyczen na

wystawy.



Skanowane muzealia zostang udostepnione online, zapewniajgc wygodny 1 szeroki wglad wszystkim grupom
docelowym:

- dzieci 1 mtodziez bedg mogly wzig¢ udziat w interaktywnych warsztatach edukacyjnych, skorzystac z
prezentacji znajdujacych si¢ na wystawach, wykorzystujacych zdigitalizowane materialy do rozwijania
wiedzy 1 zainteresowan;

- studenci i nauczyciele akademiccy bedg mogli korzysta¢ z wirtualnej kolekcji (bazy danych — modele 3D)
w celach dydaktycznych;

- specjalisci z zakresu archeologii, historii sztuki oraz innych pokrewnych dziedzin bedg mogli prowadzi¢
precyzyjne analizy bez koniecznos$ci pracy w kontakcie z cennymi 1 delikatnymi obiektami;

- pracownicy muzeum skorzystajg natomiast ze szkolenia w zakresie stosowania nowoczesnych technik
dokumentacji, przechowywania jak i1 dalszego wykorzystania zbiorow.

Wirtualna wystawa, aplikacje mobilne 1 internetowa baza danych umozliwig interaktywny dost¢p do cennych
zabytkow roéwniez osobom niepetnosprawnym za pomoca audiodeskrypcji w jezyku polskim i angielskim
(opisy danych dotyczacych poszczegdlnych zabytkdéw) oraz thumaczenie dostepnych danych na polski jezyk
migowy.
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Digitalizacja obiektow 3D
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Zalety skanowania 3D

Bezdotykowa precyzyjna i szybka dokumentacja wymiaréw obiektu — pojedynczy skan,
chmura punktéw do 20mlinpkt/10s, doktadnosé do 0,01mm (pozwala na dokumentacje:
mikro uszkodzenia, rys, analizy zmian powierzchni w czasie i w zmiennych warunkach,
pozwala na 100% identyfikacje obiektu zabytkowego nawet na postawie jego fragmentu.

Realistyczna dokumentacja kolorystyczna obiektu, zbieranie danych RGB, dla kazdego
punktu —gestosci punktdw do 1000pkt na mma2. Integracja z oswietleniem bezcieniowym.

Automatyzacja i obiektywizacja procesu pomiarowego — urzgdzenie certyfikowane
przez producenta, jedno intuicyjne oprogramowanie, mozliwosc robotyzacji.

Utatwienie wykonywania rozproszonych badan na wirtualnych blizniakach obiektow —

tworzenie przekroi, obliczanie pola powierzchni oraz objetosci, badania pordwnawcze i
typologiczne.

Tworzenie kopii obiektow muzealnych lub rekonstrukcji np. przez druk 3D, odtwarzanie
elementow istniejgcych, projektowanie dedykowanych statywéw ekspozycyjnych.




Zastosowania

Zastosowania w obszarze badan

Dokumentacja wieczysta obiektow
zabytkowych — NIE RYSUJEMY

oraz analiz konserwatorskich,

OBIEKTYWNY monitoring stanu

\\//
powierzchni obiektéw muzealnych. M |CRDN 8 D

color stereo

Badania poréwnawcze

Prototypowanie na potrzeby

odtworzenia dokumentacji Cyfrowa rekonstrukcja lub

technicznej zabytkéw techniki. wirtualne ztozenia obiektéw.

Dokumentacja 3D zabytkéw na

potrzeby transportu / ubezpieczenia. Bazy danych oraz cyfrowe repozytoria

— wirtualne badania.

Wykorzystanie dokumentacji 3D

zabytkéw na potrzeby wykonania S MAFﬂTEC H 3 D ) Edukacja & popularyzacja —

k h 3 k
dedykowanych systeméw ekspozycji @N zastosowania ekspozycyjne /

wirtualne muzeum.

www.skaner3D.pl



MICRON3D color 20 MPix

Nowy optyczny skaner 3D dedykowany branzy archeologicznej i muzealnej!

Obudowa z wytrzymatego wtékna weglowego z wymienialnymi filtrami przeciwpytowymi dla najlepszych wynikéw pomiarowych.

Zastosowania
Doktadnosé

Digitalizacja 3D z kolorem,
Od 15 to 80 um

drukowanie 3D z kolorem,

muzealnictwo, wirtualne e )

muzea, wieczysta

archiwizacja
Rozdzielczosé

m 20 Mpix

smagTTECH 307 f

Sektor docelowy

Archeologia,
muzealnictwo,
antropologia

Typ zrodta swiatta Pole widzenia

Biate swiatto LED 0d 80x60 mm do 400x600 mm



Zalety oprogramowania SMARTTECH3Dmeasure

Wirtualne przekroje na przyktadzie Wydruk 3D ceramicznego naczynia z Tréjwymiarowe rekonstrukcje
tréjwymiarowego skanu czaszki naturalnymi kolorami wyszczerbionych fragmentdéw obiektow



Niektorzy z naszych klientow
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Zastosowanie — rekonstrukcja

REKONSTRUKCJA NACZYN POCHODZACYCH Z BADAN
ARCHEOLOGICZNYCH.

INSTYTUT ARCHEOLOGII UW

Cel:

* Dokumentacja

* Rekonstrukcja

* Wizualizacja

Uzyty sprzet:
¢ 3D Scanner MICRON3D color 24MPix

www.skaner3D.pl



Zastosowanie — badania, ekspozycja

BADANIA POROWNAWCZE ORAZ ZAPROJEKTOWANIE
SPOSOBU EKSPOZYCJI ZNISZCZONEGO NACZYNIA
BRAZOWEGO (OKRES RZYMSKI)

Cel:
* Dokumentacja
* Pordwnanie

* Rekonstrukcja
* Ekspozycja

Uzyty sprzet:
¢ 3D Scanner MICRON3D color 24MPix

Autentyczne elementy z
ukazaniem mozliwego
pierwotnego wygladu poprzez
forme dopasowanego stelaza.

W przypadku zabytkdw mocno zniszczonych, zachowanych fragmentarycznie, pomiar 3D wsparty znajomoscig analogii postuzyé moze nie tylko do
rekonstrukcji zniszczonych elementdw, ale takze do zaprojektowania dedykowanego stelaza eksponujgcego.

www.skaner3D.pl
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Digitalizacja nie jest celem, jest poczatkiem. SMARTTECH 3L

M E T R O L O G Y

Narzedziem realizacji wielu zamierzen muzealniczych.

1. Mozliwosci prowadzenia badan naukowych:

porownawczych, traseologicznych, kontroli
stanu zachowania  obiektow oraz ich
identyfikacji.

2. Mozliwosci  wykorzystania na  potrzeby
ekspozycyjne oraz popularyzacji wirtualnych
ekspozycji oraz katalogdw online.

3. Druku 3D na potrzeby ekspozycyjne oraz
rekonstrukcyjne.

www.skaner3D.pl



Digitalizacja i udostepnienie najcenniejszych zabytkow

Muzeum Pierwszych Piastow na Lednicy
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O PROJEKCIE EKSPONATY AKTUALNOSCI Q

Grzechotka
guzowata

MAGIA | KULT

NR. KATALOGOWY: MPPL-MPP-A-107-11_03

Autor: nieznany
Material: glina

Technika: lepienie, przyklejanie, wypalanie

Miejsce powstania: nieznane

Datowanie: 2. pot. XI - X1l w.

Wymiary: maksymalna srednica (bez guzkéw): 4-4,4 cm; srednica guzkéw: 0,6-0,8 cm

Waga: 54,27 g

Wiasciciel obiektu: Muzeum Pierwszych Piastéw na Lednicy

Prawa autorskie: autorskie prawa majgtkowe nalez3 do Muzeum Pierwszych Piastéw na Lednicy

Podstawa udostepnienia wizerunku obiektu: licencja

Miejsce odkrycia: Dziekanowice, stan. 22, wykop 111/03, gigbokosc 113,13 m n.p.m., gréb 12/03 (partia S jamy grob j), badania A. i J. Wrzesiniskich

dakl

Stan zachowania: kulka glini; barwy kr jz jonymi na powierzchni g i (14 sztuk); 3trz pojedynczy kamyk (?) wydajacy gluchy
diwigk przy potrzasaniu

Typ: por. J. Kostrzewski 1968, s. 211-218; K.W. Slusarski 2004, s. 79-110
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